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B#!#!"随机事件2

B#!#是"事件的运算

·易错记·

!·!!【解】（"）从左到右记这三个位置分

别为 "，（，/，则这个试验的样本点构成集

合)&｛（"，（），（"，/），（ （，"），（ （，/），

（/，"），（/，（）｝，其中第 " 个数表示甲坐

的位置号，第 （ 个数表示乙坐的位置号!

（（） 由 （ "） 知这个试验的样本点总数

是 或!

（/）事件“甲、乙相邻”包含 最 个样本点：

（"，（），（（，"），（（，/），（/，（）!

事件“甲在乙的左边（不一定相邻）”包

含 / 个样本点：（"，（），（"，/），（（，/）!

·题型诀·

!·!!)!【解析】由题可知，!于可能发

生，也可能不发生；"不可能发生，是不

可能事件；$一定发生，是必然事件!故

选 对!

是·!!【解】 （"）条件为射击一次；结果为

命中的环数：0，"，（，/，最，'，或，为，A，），"0，

共 "" 种!

（（）条件为从袋中任取 " 个球；结果为

（，8，9，<，共 最 种!

（/）条件为从袋中一次任取 （ 个球；若记

（（，8）表示一次取出的 （ 个球是 （ 和 8，

则试验的全部结果为（（，8），（（，9），（（，

<），（8，9），（8，<），（9，<），共 或 种!

是·是!【解】记（的，，，数）表示三次抛掷结果

对应数字分别是 的，，，数!

（"）这个试验的所有可能结果为（0，0，

0），（0，0，"），（0，"，0），（"，0，0），（0，"，

"），（"，0，"），（"，"，0），（"，"，"）!

（（）事件“三次结果对应的数字和为 "”

有（0，0，"），（0，"，0），（"，0，0）!

（/）事件“第二次结果对应的数字不小



于第一次结果对应的数字”有（0，0，0），

（0，0，"），（0，"，0），（0，"，"），（"，"，0），

（"，"，"）!

为·!!'!【解析】画&画".画（.画/ 所表示

的含义是 画"，画（，画/ 这三个事件中至少

有一个发生，即可能击中 " 发、（ 发或 /

发!故选 *!

为·是!【解】（"）画）$&8，$）马&｛出现 （

点｝!

（（）画.$&｛出现 "，（，/，最，' 或 或 点｝，

$.马&｛出现 "，（，最 或 或 点｝!

+·!!'!【解析】!中“至少有 " 个白球”

与“至少有 " 个黄球”可以同时发生，如

恰有 " 个白球和 " 个黄球，故!中的两

个事件不是互斥事件；

"中“至少有 " 个黄球”说明可以是 " 个

白球和 " 个黄球或 （ 个黄球，故"中的

两个事件不是互斥事件；

于中“恰有 " 个白球”与 “恰有 " 个黄

球”，都是指有 " 个白球和 " 个黄球，因

此两个事件是同一事件；

$中两个事件不能同时发生，也可能都

不发生，因此两个事件是互斥事件，但不

是对立事件!故选 *!

+·是!(!【解析】事件“两次均未击中”

与事件“至少有一次击中”不可能同时发

生，依题意，它们必有一个发生，即事件

“两次均未击中”与事件“至少有一次击

中”互为对立事件，于正确!故选 于!

+·为!形'(!【解析】或 张卡片中一次取出

（ 张卡片的所有结果为“（ 张都为红色”

“（ 张都为绿色”“（ 张都为蓝色”“" 张为

红色，" 张为绿色” “" 张为红色，" 张为

蓝色”“" 张为绿色，" 张为蓝色”!

选项给出的四个事件中与“（ 张卡片都

为红色”互斥而不对立的事件有“（ 张卡

片都不是红色”“（ 张卡片恰有 " 张为蓝

色”“（ 张卡片都为绿色”!“（ 张卡片至

少有 " 张为红色”包含事件“（ 张卡片都

为红色”，二者并不互斥!故选 故*于正

B#是"概率及运算向向向向向向向向



B#是#!"古典概型

·易错记·

!·!!)!【解析】由题意知本题是一个古

典概型，

试验共有 /或 种结果，

满足条件的事件是点数之和是 / 的倍数

但不是 （ 的倍数，有（"，（），（（，"），（/，

或），（或，/），（最，'），（'，最），共 或 种结果，

则所求概率 (&或
/或

&"
或
，故选 对!

是·!!【解】每次游戏时，所有可能出现的

结果如表：

土 口 木

土 （土，土） （土，口） （土，木）

口 （口，土） （口，口） （口，木）

木 （木，土） （木，口） （木，木）

共有 ） 种结果，且每种结果出现的可能

性相同!其中，能组成上下结构的汉字的

结果有 最 种： （土，土） “圭”， （口，口）

“吕”，（木，口） “杏”或 “呆”，（口，木）

“呆”或“杏”，不能构成上下结构的汉字

的结果有 ' 种：（土，口），（土，木），（口，

土），（木，土），（木，木）!所以小敏获胜

的概率为
最
）
，小慧获胜的概率为

'
）
，所

以这个游戏对小慧有利!

·题型诀·

!·!!【解】记“解密世园会”为 画，“爱我

家，爱园艺”为 $，“园艺小清新之旅”为

马，“快速车览之旅”为 +!

列举法：画画，画$，画马，画+，$画，$$，$马，$+，

马画，马$，马马，马+，+画，+$，+马，++，共有 "或

种结果!

树状图法：

共有 "或 种结果!

列表法：



李欣
张帆

画 $ 马 +

画 画画 画$ 画马 画+

$ $画 $$ $马 $+

马 马画 马$ 马马 马+

+ +画 +$ +马 ++

共有 "或 种结果!

是·!!【解】（"）以 @，F，G分别表示参加游

泳、田径、球类比赛的学生构成的集合!

由图可知，"'%'%""以H&（A，解得H&/!

（（）由（"）及题意得，I&"（以/&），

这 ） 人中，因为男生比女生多 " 人，所以

男生 ' 人、女生 最 人!

设这 ' 名男生分别为 （，8，9，<，J，这 最 名

女生分别为 画，$，马，+，

其中甲记为 （，乙记为 画!

从这 ' 名男生和 最 名女生中各随机选出

" 人，所有的样本点：（（，画），（（，$），（（，

马），（（，+），（8，画），（8，$），（8，马），（8，

+），（9，画），（9，$），（9，马），（9，+），（ <，

画），（<，$），（<，马），（ <，+），（J，画），（J，

$），（J，马），（J，+），共 （0 个，

其中男生甲被选中且女生乙未被选中包含

的样本点有 /个，故所求概率(&
/
（0

!!

为·!!【解】 （"）由题图中的数据可知，第

"，（，/ 组的人数比为 0!0"K0!0（K0!0/&

"K（K/，

?采用按比例分配的分层抽样的方法抽

取 或 人，第 "，（，/ 组每组各应抽取 " 人，

（ 人，/ 人!

（（）记抽取的 或 人来自第 " 组的 " 人为



（，来自第 （ 组的 （ 人为 8，9，来自第 / 组

的 / 人为 <，J，设，则在所抽取的 或 人中随

机抽取 （ 人的所有可能结果有 （8，（9，

（<，（J，（设，89，8<，8J，8设，9<，9J，9设，<J，<设，J设，

共 "' 种，

其中 （ 人都来自第 / 组的有 <J，<设，J设，共

/ 种，

?这 （人都是第 /组的概率(&
/
"'

&"
'
!

+·!!形!【解析】若 （&0，则 设（的）&的，因

为 的F"，所以 设（的）F"，此时只有 8&" 满

足 设（的）F8恒成立!

若 （&"，则 设（的）&的%
的

的以"
，因为 的F"，所以

的以"F0，

所以 设（的）&的%
的

的以"
&的%

的以"%"
的以"

&的%"%

"
的以"

& 的 以 " % "
的以"

% （ %

（ （的以"）·
"

的以"槡 %（&最，

当且仅当 的以"&
"

的以"
，即 的&（ 时取等号，

此时 8&"，（，/ 满足 设（的）F8恒成立!

若 （&（，则 设（的）&的%
（的
的以"

，因为 的F"，所以

的以"F0，

所以 设（的）&的%
（的
的以"

&的%
（（的以"）%（

的以"
&的%（%

（
的以"

& 的 以 " % （
的以"

% / %

（ （的以"）·
（

的以"槡 %/&（槡（%/F'，

当且仅当 的以"&
（

的以"
，即 的&槡（%" 时取等

号，此时 8&"，（，/，最，' 满足 设（的）F8恒

成立!

设事件 画：“设（的）F8恒成立”，则基本事件

（（，8）有 "' 个，

即（0，"），（0，（），（0，/），（0，最），（0，'），

（"，"），（"，（），（"，/），

（"，最），（"，'），（ （，"），（ （，（），（ （，/），

（（，最），（（，'），

事件 画包含的基本事件有（0，"），（ "，



"），（"，（），（"，/），（ （，"），（ （，（），（ （，

/），（（，最），（（，'），共 ） 个，

故 设（的）F8恒成立的概率 (&）
"'

&/
'
!

故选 故!

+·是!)!【解析】由题意得 画&｛的（（，

"*的*'｝&｛"，（，/，最，'｝，则（（，8）取值

的样本空间为

｛（"，"），（"，（），（"，/），（"，最），（"，'），

（（，"），（（，（），（ （，/），（ （，最），（ （，'），

（/，"），（/，（），（ /，/），（ /，最），（ /，'），

（最，"），（最，（），（ 最，/），（ 最，最），（ 最，'），

（'，"），（'，（），（'，/），（'，最），（'，'）｝，

共 （' 个样本点!

关于 的的方程 的（%（的%8（ &0 有实数根时，

&&（（以最8（%0，得，（，%（，8，，

“方程 的（%（的%8（ &0 有实数根且，（以8，%

/”对应的事件为 ｛（ 最，"）， （ '，"）， （ '，

（）｝，共有 / 个样本点，所以所求的概率

为 "以
/
（'

&（（
（'

!

+·为!
"
）
!【解析】对于函数 设（的）&的（ 以

2的%3以/，欲使得函数在（（，%E）上不单

调，并且图象与 ，轴交点的纵坐标大于

"，则必须

3以/F"，

2
（
F（，， 即

2F最，

3F最!，
由于 2，3（｛"，（，/，最，'，或｝，数对（2，3）

共有 /或 个，即样本点总数为 /或，满足 2F

最，3F最 的有（'，'），（'，或），（或，'），（或，

或），共 最 个，?满足函数 设（的）&的（ 以2的%

3以/ 在区间（（，%E）上不单调且该函数

图象与 ，轴交点的纵坐标大于 " 的概率

为
最
/或

&"
）
!

B#是#是"概率的运算

·易错记·

!·!!【解】记“击中 或 环”为事件 画，“击

中 为 环”为事件 $，“击中 为 环以上”为事

件 马，事件 画，$，马彼此互斥，且易知



(（画）&0!"，(（$）&0!"，(（马）&0!或!

记“击中 ' 环以上”为事件 +，

故 (（+）&(（画.$.马）&0!"%0!"%

0!或&0!A!!

·题型诀·

!·!!形!【解析】由题表知空气质量为优

的概率是
"
"0

，由互斥事件的概率加法公

式知，空气质量为良的概率为
"
或
%"

/
&

"
（
，所以该城市 （0（" 年空气质量达到良

或优的概率 (&"
"0

%"
（

&/
'
!故选 故!

!·是!0#）'!【解析】事件“响第一声时被

接听”，“响第二声时被接听”，“响第三

声时被接听”，“响第四声时被接听”彼

此互斥，所以“电话响第五声前被接听”

的概率为 0!"%0!（%0!/%0!/'&0!）'!

是·!!)!【解析】因为随机事件 画，$互相

对立，且 (（画）&/（（以"，(（$）&以（，

所以

(（画）%(（$）&/（（以"以（&"，

0*/（（以"*"，

0*以（*"，
，

解得 （&以
（
/
，故选 对!

是·是!)!【解析】支付方式共有三种：现

金支付，非现金支付，既用现金支付又用

非现金支付，且这三种支付方式之间只

能选择一种，故非现金支付的概率为 "以

0!/以0!"&0!或!故选 对!

是·为!【解】（"）根据题意，可以输给 *型

血病人的是 *型血或 S型血，

所求概率为 （）为%/'为&或最为&0!或最!

（（）不可以输给 故型血病人且不能输给

*型血病人的概率是 A为，

所以从该人群中任找一个人，其血清可

以输给故型血病人或*型血病人的概率

是 "以A为&）（为&0!）（!

为·!!)!【解析】设“甲潜艇命中”为事

件 画，“乙潜艇命中”为事件 $，根据概率

的一般加法公式可得，(（画.$）&(（画）%



(（$）以(（画）$）&0!A%0!为以0!或 &0!）!

故选 对!

为·是!【解】设 画&“甲熔丝熔断”，$&“乙

熔丝熔断”，则有 (（画）&0!A'，(（$）&

0!为最，

“甲、乙两根熔丝同时熔断”为事件 画）

$，有 (（画）$）&0!或/，“甲、乙两根熔丝

至少有一根熔断”为事件 画.$，

于是得(（画.$）&(（画）%(（$）以(（画）

$）&0!A'%0!为最以0!或/&0!）或，

所以甲、乙至少有一根熔断的概率是

0!）或!

+·!!'!【解析】因为事件 画，$，马两两

互斥，所以 (（$）&(（画.$）以(（画）&

A
"'

以"
'

&"
/
，所以 (（$.马）&(（$） %

(（马）&
"
/
%"
/

&（
/
!

+·是!【解】从袋中任取一球，记“得到红

球”“得到黑球”“得到黄球”“得到绿球”

分别为事件 画，$，马，+，则事件 画，$，马，+

两两互斥!

根据题意有 (（画） & "
/
，(（$.马） &

(（$）%(（马）&
'
"（

，(（马.+）&(（马）%

(（+）&
'
"（

，(（$.马.+） &(（$） %

(（马）%(（+）&"以(（画）&"以
"
/

&（
/
!

联立方程，得

(（$）%(（马）&
'
"（

，

(（马）%(（+）&
'
"（

，

(（$）%(（马）%(（+）&
（
/
，













解得

(（$）&
"
最
，

(（马）&
"
或
，

(（+）&
"
最
!













所以任取一球得到黑球、黄球、绿球的概



率分别是
"
最
，
"
或
，
"
最
!

B#为"用频率估计概率向向向向向向向向向向向

·易错记·

!·!!形)(!【解析】事件 马发生的频率

为
"
"0

，由于只做了一次试验，故不能得到

概率为
"
"0或概率接近

"
"0

，当然每抽 "0

台电视机，必有 " 台次品这一事件也不

一定发生，

故 *正确，故对于错误!故选 故对于!

是·!!【解】不一定，有可能 " 个人治愈，

有可能 （ 个人治愈，有可能 / 个人都治

愈，也有可能 / 个人都没有治愈!

·题型诀·

!·!!)!【解析】对于 故，正面向上的概

率为 0!'，是固定不变的，故 故错误；

对于 *，反面向上的概率也是 0!'，是固

定不变的，故 *错误；

对于 对，抛掷一枚硬币 "00 次，正面向上

的次数为 最A，根据频率的定义可知，正面

向上的频率为 0!最A，故 对正确；

对于 于，抛掷一枚硬币 "00 次，正面向上

的次数为 最A，反面向上的次数为 '（，根

据频率的定义可知，反面向上的频率是

0!'（，故 于错误!

故选 对!

!·是!(!【解析】第 ））） 次出现的结果和

其他试验的结果无关，故所求概率是
"
（
!

故选 于!

!·为!形)(!【解析】由频率和概率的关

系知 故对于正确!

是·!!【解】（"）由频率公式可算出表格中

的频率依次为 0!或0，0!或0，0!或（，0!或"，

0!'），0!或"，0!或0，0!或0!

（（）由（"）知，虽然计算出的频率不全相

同，但都在常数 0!或0 左右摆动，因此人

们在邮箱名称里使用数字的概率约为



0!或0!

为·!!【解】（"）易知样本点总数 3&"或，且

每个样本点出现的可能性相等!

事件 画包含的样本点有（"，最），（（，/），

（/，（），（最，"），共 最 个，

所以 (（画）&
最
"或

&0!（'!

（（）$与 马不是互斥事件!

理由：因为事件 $与 马可以同时发生，如

甲赢一次，乙赢两次!

（/）这种游戏规则公平!理由如下：

和为偶数的样本点有（"，"），（"，/），（（，

（），（（，最），（/，"），（ /，/），（ 最，（），（ 最，

最），共 A 个，

所以甲赢的概率为 0!'，乙赢的概率也为

0!'，所以这种游戏规则公平!

为·是!【解】 （"）掷两枚质地均匀的硬币，

所有情况有｛（正，正），（正，反），（反，

正），（反，反）｝!

记事件 画，$分别为“甲胜” “乙胜”，则

(（画）&(（$）&
"
（
，

?这个游戏是公平的!

（（）掷三枚质地均匀的硬币，所有情况有

｛（正，正，正）， （正，正，反）， （正，反，

正），（正，反，反），（反，正，正），（反，正，

反），（反，反，正），（反，反，反）｝!

记事件 画，$分别为“甲胜”“乙胜”，

则 (（画）&
（
A

&"
最
，(（$）&

/
最
，?这个游

戏不公平!

+·!!白球!【解析】取了 "0 次有 ） 个白

球，则取出白球的频率是
）
"0

，估计其概率

是
）
"0

，取出黑球的频率是
"
"0

，估计其概

率是
"
"0

，那么取出白球的概率大于取出

黑球的概率!所以估计袋中数量较多的

是白球!

B·!!'!【解析】设该校共有 （ 名学生，

则约有 0!最（ 的学生近视，约有 0!/（ 的



学生每天玩手机超过 （ :，且每天玩手机

超过 （ : 的学生中近视的学生人数约为

0!/（重0!'&0!"'（，

所以有 0!为（ 的学生每天玩手机不超过

（ :，且其中有 0!最（以0!"'（&0!（'（ 的学

生近视，

所以从每天玩手机不超过 （ : 的学生中

任意调查一名学生，

他近视的概率 (&0!（'（
0!为（

&'
"最

，故选 *!

B·是!(!【解析】对于选项 故，该教职工

具有本科学历的概率 (&为'
"（0

& '
A

&

或（!'为F或0为，故错误；

对于选项 *，该教职工具有研究生学历

的概率 (&最'
"（0

& /
A

&/为!'为B'0为，故

错误；

对于选项 对，该教职工的年龄在 '0 岁以

上的概率 (&"0
"（0

&"
"（体

A!/为B"0为，故

错误；

对于选项 于，该教职工的年龄在 /' 岁及

以上且具有研究生学历的概率 (&"'
"（0

&

"
A

&"（!'为F"0为，故正确!故选 于正

B·为!【解】 （"）根据频率计算公式，填写

表格数据如下：

射击次

数（3）
"0 （0 '0 "00 （00 '00

击中 "0 环

次数（2）
A "） 最最 ）/ "为A 最'/

击中 "0 环

频率 ） 2
3 ) 0!A 0!）' 0!AA 0!）/ 0!A） 0!）0或

（（）由（"）可知，随着射击次数的增多，

频率的稳定值约为 0!）!

故这名运动员射击一次，击中 "0 环的概

率约为 0!）!

四·!!【解】（"）这种鱼卵的孵化概率（孵

化率）(&A '"/
"0 000

&0!A'" /!



（（） /0 000 个鱼卵大约能孵化 /0 000重

0!A'" /&（' '/）（尾）鱼苗!

（/）设大概需准备 的个鱼卵，由题意知，

' 000
的 体

A '"/
"0 000

，所 以 的体
' 000重"0 000

A '"/ 体

' ）00!

所以大概需准备 ' ）00 个鱼卵!

四·是!【解】（"）投资项目 画的平均利润率

为 "0为重'0为%'为重最0为以'为重"0为&

0!0或'，

投资项目 $的平均利润率为 "0为重最0为%

'为的以'为，&"0为重最0为%'为重［的以（或0为以

的）］&"0为重最0为%'为重（（的以或0为）!

因为投资 画，$这两个项目的平均利润率

相同，

所以 "0为重最0为%'为（（的以或0为）&0G0或'，

解得 的&0!''，，&0!0'，

所以投资 画项目不亏损的概率为 '0为%

最0为&）0为，

投资 $项目不亏损的概率为 最0为%

''为&）'为!

（（）考查角度一：

由（"）得，投资 $项目不亏损的概率比

较大，故建议投资 $项目!

考查角度二：

投资 画项目利润率的方差为 （ "0为以

或!'为）（ 重'0为%（ '为以或!'为）（ 重最0为%

（以'为以或!'为） （重"0为&（!0（'重"0以/，

投资 $项目利润率的方差为 （ "0为以

或!'为）（ 重最0为%（ '为以或!'为）（ 重''为%

（以'为以或!'为） （重'为&"!（为'重"0以/，

所以投资 画项目利润率的方差大于投资

$项目利润率的方差，

即投资 $项目的利润比较稳定，因此建

议投资 $项目!

B#+"随机事件的独立性向向向向向向向向向向向向

·题型诀·

!·!!')(!【解析】因为事件 画&｛（，最，

或，A｝，事件 $&｛"，/，'，A｝，事件 马&｛"，

或，为，A｝，



所以 画）$）马&｛A｝，画）$&｛A｝，画）马&

｛或，A｝，$）马&｛"，A｝，

所以 (（画） &(（$） &(（马） & "
（
，(

（画$）&
"
A
，(（画马）&

"
最
，(（$马）&

"
最
，

(（画$马）&
"
A
!

故选项，(（画$），(（画）(（$），事件 画，$

不相互独立，故错误；

*选项，(（画马）&(（画）(（马），事件 画，马

相互独立，*正确；

对选项，(（$马）&(（$）(（马），事件 $，马

相互独立，对正确；

于选项，(（画$马）&(（画）(（$）(（马），于

正确!故选 *对于!

!·是!')!【解析】】(（画）&
（
/
，

?(（画）&"以
（
/

&"
/
，故 故错误；

又 (（画$）&
"
或 ，0，?事件 画与 $不互

斥，故 *正确；

】(（画）(（$）&
"
/

重"
（

&"
或

&(（画$），

?事件 画与 $相互独立，故 对正确；

】事件 画与 $相互独立，?事件 画与 $

一定相互独立，故 于错误!故选 *对!

!·为!【解】男孩记为 "，女孩记为 0!

（"）家庭中有两个小孩的样本空间 )" &

｛（0，0），（0，"），（"，0），（"，"）｝，有 最 个

样本点，

这时 画&｛（0，"），（"，0）｝，$&｛（0，"），

（"，0），（"，"）｝，画$&｛（0，"），（"，0）｝，

因而 (（画）&
"
（
，(（$）&

/
最
，(（画$）&

"
（
，(（画$），(（画）(（$），因而 画与 $不

相互独立!

（（）家庭中有三个小孩的样本空间 )（ &

｛（0，0，0），（0，0，"），（ 0，"，0），（ 0，"，

"），（"，0，0），（"，0，"），（"，"，0），（"，"，

"）｝，有 A 个样本点，



这时 画&｛（0，0，"），（0，"，0），（0，"，"），

（"，0，0），（"，0，"），（"，"，0）｝，

$&｛（0，"，"），（"，0，"），（"，"，0），（"，"，

"）｝，画$&｛（ 0，"，"），（ "，0，"）， （ "，"，

0）｝，

因而 (（画）&
/
最
，(（$）&

"
（
，(（画$）&

/
A
，(（画$）&(（画）(（$），因而 画与 $相

互独立!

是·!!)!【解析】根据题意，若两人都没

有投进，其概率 (" &（"以0!或）（"以0!A）&

0!0A；若两人都投进，其概率 (（ &0!或重

0!A&0!最A，所以两人得分相等的概率

(&("%(（ &0!0A%0!最A&0!'或!

是·是!)!【解析】根据题意可得该型号新

能源汽车在这两项测试中仅有一项测试

结果为优秀的概率为
"
最

重 （
/

% /
最

重

"
/

&'
"（

!

为·!!
"
（
!

"
/
!【解析】由题意得

(（画）(（$）&
"
或
，

(（$）(（马）&
"
A
，

(（画）(（$）(（马）&
"
A
，













解得 (（画）&
"
/
，(（$）&

"
（
!

所以 (（画$） &(（画） (（$） & （
/

重

"
（

&"
/
!

为·是!【解】（"）设甲、乙、丙三位小孩在这

一小时内需要照顾的概率分别是("，(（，

(/，且 ("，(（，(/ 两两相互独立!

则由题意得

("·(（ &
"
A
，

("·(/ &
"
"0

，

(（·(/ &
"
（0

，















解得

(" &
"
（
，

(（ &
"
最
，

(/ &
"
'
!













即甲、乙、丙三位小孩在这一小时内需要

照顾的概率分别是
"
（
，
"
最
，
"
'
!

（（）设事件 画：这一小时内恰有一位小孩

需要照顾，

则 (（画）&("（"以(（ ） （"以(/ ）%（"以(" ）

(（·（"以(/）%（"以("） （"以(（ ）(/ &
"
（
重

/
最
重最
'
%"
（
重"
最
重最
'
%"
（
重/
最
重"
'

&"）
最0

，

即这一小时内恰有一位小孩需要照顾的

概率是
"）
最0

!


